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Kedves Partnerünk!

Munkája során bizonyára Ön is arra törekszik, hogy ügyfeleinek magasszínvonalú, egyedi szolgáltatásokat
nyújtson és ezzel hosszútávon megtartsaőket. Azonban az állandó megújulás, a programok frissítése és a
meglévőügyfelek elkápráztatása egyre nehezebb feladat. Reményeink szerint ebbentudunk Önnek segíteni,
munkatársaink szakmai hozzáértésével és sajáteszközparkunkkal.

1999 óta foglakozunk szabadidős eszközök bérbeadásával, a kapcsolódóprogramok szervezésével és
lebonyolításával. 2001-től a piacvezető cégekközött elsőként építettünk ki olyan eszközparkot, mely alkalmas
komplettrendezvények (családi nap, partnertalálkozó, csapatépítés, egyéb céges ésmagán események)
lebonyolítására. 2012-re több mint 250 különbözőaktivitást felölelő játékparkot állítottunk össze, melynek
minden eleme ÉMITÜV engedéllyel rendelkezik. 2017-ben, saját beruházásból megvalósult800nm-es
telephelyünk és 6 teherautóból álló logisztikai hátterünk lehetővéteszi, hogy megrendeléseket az ország egész
területén – egyszerre többet is- vállaljunk.

Az elmúlt 16 év során – szakmai megrendelőinkkel együttműködve – többmint 5000 rendezvény
lebonyolításában vettünk részt.A további sikeres együttműködés reményében!

Tisztelettel: Zsoldos István – ügyvezető
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Újdonságok (8 Játék)

Hologramos doboz - Hologram box

Holobox egy speciális fülke egy egyedi fejlesztésű
86"érintőképernyővel.
A “dobozban” a vendégek hologramként jelenhetnek meg és
úgy láthatják magukat, mintha egy sci-fi filmből léptek volna
elő!
A résztvevők hologramját egyedi Disney stílusú avatarokkal
kombinálva videók és fotók is készíthetők, amelyeket azonnal
megoszthatnak QR-kóddal, vagy akár helyben ki is
nyomtathatják őket.

A képeken és videókon bármilyen logo/keret/üzenet
feltüntethető.

Ajánlott kor: 10-99 év

Helyigény: 3 x 1.5 m

Áramigény: 230V~6A

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / nem
szállítható lépcsőn / ferde, egyenetlen talajon nem üzemelhet /
szilárd burkolat szükséges / sötétben nem üzemelhet / direkt
napfényben nem üzemel / WIFI szükséges



Karácsonyi varázslat - mobil szabadulódobozok - 6 db doboz, 3 órás

időtartam

Az izgalmas feladványokat tartalmazó, interaktív
szabadulódobozokat kell több feladványon keresztül kinyitni. A
dobozok a bennük rejlő kulcsmegoldások mentén tartalmilag
egymásra is felfűzhetőek.A program rendkívül furfangos
keveréke a szabadulószobák hangulatának és az ördöglakatok
változatos kihívásainak.
Egyénileg vagy 4-6 fős csapatokkal játszható!
Minden doboz más nehézségi szintű és más tartalommal bír!
Egy dobozt kb. 15-20 perc kinyitni!
A programot 2 szakanimátor vezeti le. Semmilyen berendezés
vagy áramigénye nincs.
A dobozok saját lábon állnak, kis helyigényűek.

Ajánlott kor: 9-99 év

Animátor igény: 2 fő, melyből az ár 2 fő technikai
személyzetet tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / sötétben nem üzemelhet

Lufifújás agyhullámokkal! - Brain balloon

Egy újabb agyhullámos játék! 
Lufik felfújása agyhullámaink segítségével, ahol a levegő
áramlását a gondolatunk erejével befolyásoljuk.
A fejpántok EEG segítségével mérik az agyi aktivitást, amit az
eszköz átalakít és láthatóvá tesz. Akinek nagyobb lesz a lufija,
az lesz a győztes. Mindezek mellett 3 ledfény jelzi a játékosok
számára aktuális koncentrációjuk szintjét.

Ajánlott kor: 10-60 év

Helyigény: 2.5 x 2.5 m

Áramigény: 230V~6A

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / ferde,
egyenetlen talajon nem üzemelhet / szilárd burkolat szükséges /
sötétben nem üzemelhet / direkt napfényben nem üzemel



Őrületes kvízjáték! - időtartam: 1-1,5 óra

A Kvízmester vicces kérdéseket és fejtörő feladványokat ad a
csapatoknak, akik között nagyon éles harc kezdődik, vajon ki a
leggyorsabb és kinek jó a válasza. 
Felnőtteknek ajánljuk, akik saját okostelefont használva,
többválasztós kérdésekre adnak válaszokat, amivel pontokat
tudnak szerezni. 
Beltéren vagy fedett helyen játszható egyénileg vagy
csapatban:10-100 főig
A program hossza kb. 1-1,5 óra
Saját mobil telefon feltöltve és WIFI szükséges!

Ajánlott kor: 18-99 év

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: indoor program, kültéren fedést igényel / 230V
szükséges az üzemeltetéshez / WIFI szükséges

Profi videók percek alatt - Glambot Lite

Glambot Lite egy 6 tengelyes szupergyors robotkarból, egy
professzionális GoPro kamerából és egy kijelzőből áll, ahonnan
az elkészült videókat a vendégek azonnal elküldhetik
maguknak. A GoPro akár 4K-s lassított felvételeket is képes
készíteni. 

Az ajánlat tartalmaz egy egyszerű logózott képkeret készítést a
video köré és vicces kiegészítőket.

Igények: min. 3x3 m, sík talaj, 2,4 m belmagasság. Ezen kívül
egy 230V konnektor és egy asztal, szabadtéren porvédett sátor.
4G mobilhálózati lefedettség szükséges!

Animátor igény: 1 fő, melyből az ár 1 fő technikai
személyzetet tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / erős
szélben nem üzemelhet / esőben nem üzemelhet / ferde,
egyenetlen talajon nem üzemelhet / szilárd burkolat szükséges /
sötétben nem üzemelhet / direkt napfényben nem üzemel / WIFI
szükséges



SELFIE, GIFIE - az AI segítségével - egyéni és csoportos képek is

Állj a jövő fotóautomatája elé, ahol a mesterséges intelligencia
egy szempillantás alatt alkot lenyűgöző, egyedi portrékat és
csoportképeket!
Válassz számtalan stílus és téma közül – legyen az futurisztikus,
művészi vagy épp játékos hangulatú –, az AI pedig valós időben
megalkotja a tökéletes képet rólad/rólatok a kiválasztott
karakter szerint.

A fotók azonnal nyomtathatók, letölthetők vagy megoszthatók,
így garantáltan mindenki imádni fogja és büszkén posztolja az
eredményt.
Az AI Fotózás nem csupán egy technológiai újdonság, hanem
egy látványos, interaktív élmény, amely feldob bármilyen
modern rendezvényt.
Innovatív. Látványos. 100% testreszabható.
Az AI Fotózás a jövő, amit most átélhetsz!

Ajánlott kor: 10-99 év

Helyigény: 4 x 3 m

Áramigény: 230V~6A

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / szilárd
burkolat szükséges



Selfie Swap - az AI segítségével - egyéni

A Selfie Swap az AI segítségével pillanatok alatt szerkeszti rá
arcunkat egy kiválasztott karakter arca helyére. A vendég
kiválasztja galériánkból, hogy ki szeretne lenni, készül a fotó és
nagyjából 5 mp és meg is van a végeredmény. Folyamatosan
frissülő galériánk mellett akár egyedi karaktereket is be lehet
állítani! (A beállított képek jogi hátteréért a megrendelő vállalja
a felelősséget.) 
A fotókat nyomtathatjuk és digitálisan is megoszthatjuk. A
képekből slideshowt is tudunk vetíteni,ettől még látványosabb
lesz az egész.
A kép kerete logózható.

FONTOS FELTÉTELEK!!:  Csak olyan helyen kivitelezhető, ahol
van Telekom/Yettel 4G hálózat! Minimum 1x1 m és áramforrás,
szabadtéren fedés/sátor szükséges.

Ajánlott kor: 8-99 év

Helyigény: 4 x 3 m

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / WIFI
szükséges



Felfújható játékok (1 Játék)

Kertmozi - felfújható 6x3-as vászonnal, hangtechnikával - kb. 150 fő részére

6x3m vetítési felületű 16:9-es felfújható vászon, vetítési
magasság 1.75m
vetítéstechnikai eszközök: projektor, laptop a bejátszáshoz
Hangtechnika 150 fő részére - sztereo hang
Technikai személyzet
Az előadás napnyugta után 15 perccel tud kezdődni, akkor
ideálisak a fényviszonyok.
A Vászon lekötéséhez karózással kalkuláltunk. Beton, vagy
térköves területen 600 literes ballont tudunk esetlegesen
szállítani: Ezek töltéséhez 2000 l víz szükséges. Ez
többletköltséget jelent.

Ajánlott kor: 9-99 év

Áramigény: 380V~38.1A

Animátor igény: 2 fő, melyből az ár 2 fő technikai
személyzetet tartalmaz.

Tudnivalók: outdoor program / 380V szükséges az
üzemeltetéshez / erős szélben nem üzemelhet / esőben nem
üzemelhet / direkt napfényben nem üzemel



Party játékok (4 Játék)

AR greenbox fotózás - nyomtatás nélkül

Az interaktív fotóélmény. A csapat tagjai egyszerre fotósai és
alanyai is a programnak. Hatalmas képernyő előtt változtatjuk
karunk segítségével a rajtunk lévő virtuális 3D-s kiegészítőket
(pl.: álarc, focilabda, kormánykerék, kalap, szemüveg és még
rengeteg kiegészítő választható). Amikor elkészültünk az
öltözködéssel,karunk mozdításával és a virtuális csúszka
segítségével elindítjuk a visszaszámolást. 3..2..1.. és a kép
elkészült. Greenbox technológiával tetszőleges háttérre
helyezhetjük a szereplőket, legyen az tengerpart, város vagy
egy céglogó. A csoportkép elküldhető email-ben.

Eszközök, amit a megrendelőnek kell biztosítania:
- 1 db asztal

Ajánlott kor: 8-99 év

Helyigény: 2 x 3 x 2.5 m

Áramigény: 230V~12A

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / sötétben
nem üzemelhet / WIFI szükséges

Karikatúra rajzoló

Egy igazán szórakoztató program az alkotó, a modell és a
közönség számára is! A rajzok viccesek, vidámak,kedvesek és a
közönség számára is szórakoztató, ahogy vonásról vonásra
körvonalazódik a meggyőző az eredmény.
Karikatúráinkat a humor és a báj jellemzi. A rajzokon logó,
egyedi keret is feltüntethető.

Ajánlott kor: 10-99 év

Animátor igény: 1 fő, melyből az ár 1 fő technikai
személyzetet tartalmaz.

Tudnivalók: indoor program, kültéren fedést igényel / sötétben
nem üzemelhet



Panoráma Selfie - 360

Az élet folytonos mozgás. Legyél Te is a körforgás része! Céges
rendezvényeken, esküvőkön, születésnapokon garantált a siker.
A panoráma selfievel örömteli pillanatokat és feledhetetlen
élményeket szerezhetsz vendégeidnek, melyeket azonnal
posztolhatnak a social médiában. Emeld egy magasabb
dimenzióba a rendezvényed és pörgesd fel egyetlen
gombnyomással!

-Beépített kör alapfény (változtatható színvilággal)-360°-ban
forgó kamera
-Exklúzív elegáns ÜVEGlapos – LED-es kivitel
-Platform üveg alatt állítható LED színvilág és forma
-3-4 db kiegészítő állítható fényerejű LED lámpa
-3-4 db LED lámpa állvány
-Mini kör alakú vörös szőnyeg
-Hostess asszisztencia
-Azonnali extra mini-videó megosztás e-mail címre vagy air-
drop lehetőség

Ajánlott kor: 6-99 év

Helyigény: 3 x 3 m

Áramigény: 230V~3A

Animátor igény: 1 fő, melyből az ár 1 fő technikai
személyzetet tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / esőben
nem üzemelhet / ferde, egyenetlen talajon nem üzemelhet /
szilárd burkolat szükséges / rázkódásra érzékeny / WIFI
szükséges

Reflexjáték - Catch it

A Catch It egy pörgős reakciójáték, ahol a 10 db egymás
után leeső rudat kell elkapni, mielőtt földet érne. A játékot több
nehézségi szinten is lehet játszani. Akár bajnokság is
bonyolítható belőle. Pörgős, látványos és nagyon szórakoztató
játék!

Ajánlott kor: 10-99 év

Helyigény: 1.5 x 1.5 m

Áramigény: 230V~6A

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / ferde,
egyenetlen talajon nem üzemelhet / szilárd burkolat szükséges



Szimulátorok, VR játékok (1 Játék)

Mozgószékes autós szimulátor - 3 LCD monitorral

Éld át az autóversenyzés élményét!

Mozgóplatformos autós szimulátor, melyhez 3 db LCD
képernyőt biztosítunk,  ami nem csak a játékos részére, de a
vendégek számára is lehetőséget biztosít a versenyzés
nyomonkövetésére. 
A monitoros lehetőséggel azok számára is átélhető ez az
intenzív élmény, akik nem viselik jól a VR szemüveg
használatát.

Ajánlott kor: 6-99 év

Helyigény: 2 x 2 m

Áramigény: 230V~16A

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / nem
szállítható lépcsőn / ferde, egyenetlen talajon nem üzemelhet /
szilárd burkolat szükséges / direkt napfényben nem üzemel



Kiegészítő programok (4 Játék)

Air graffiti - nyomtatás nélkül

Egyedülálló és izgalmas interaktív program, amely lehetővé
teszi a vendégek alkotói képzeletének megnyilvánulását egy
digitális graffiti falon. Ahogy megnyomjuk az infravörös spray-t,
az általa kibocsátott infravörös fénysugarat érzékeli a
számítógép. A szoftver átalakítja a fényt és megjeleníti az óriás
kivetítőn. A digitális graffitifal pillanatok alatt egy élénk és
színes rajz lesz.
Az elkészült graffitit digitális képfájlként elküldjük e-mailen.
Különböző technikákat lehet használni, pl.: permetezés, a
sablonok használata és speciális festési módszerek
alkalmazása, mint a "rendes" graffitinél.
Air Graffiti Wall kiválóan használható – előre feltöltött képi
háttérrel (logó, fénykép) –promóciós, reklám célra.

CSAK SÖTÉTÍTETT/SÖTÉTEBB HELYEN HASZNÁLHATÓ!

Eszközök, amit a megrendelőnek kell biztosítania: - 1 db asztal.

Ajánlott kor: 10-99 év

Helyigény: 2 x 3 x 2.2 m

Áramigény: 230V~10A

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / nem
szállítható lépcsőn / direkt napfényben nem üzemel /
rázkódásra érzékeny / WIFI szükséges / csak emelőhátfallal
szállítható



Aktív fal - gyermek air graffiti - nyomtatással

Egyedülálló és izgalmas interaktív program, amely lehetővé
teszi a gyerekek alkotói képzeletének megnyilvánulását egy
digitális graffiti falon. Ahogy megnyomjuk az infravörös spray-t,
az általa kibocsátott infravörös fénysugarat érzékeli a
számítógép. A szoftver átalakítja a fényt és megjeleníti az óriás
kivetítőn. A digitális graffiti fal pillanatok alatt egy élénk és
színes rajz lesz.

A következő programok közül lehet választani a klasszikus
graffitizésen túl:
-      dot to dot (kösd össze a pontokat)
-      színezd ki a képet
-      rendezd be a szobád
-      egészítsd ki a képet (tükrözés)
-      szabadkézi rajzolás
-      formáld át magad

Az elkészült graffitit digitális képfájltként ki lehet
nyomtatni,és/vagy e-mailen elküldjük.
Air Graffiti Wall kiválóan használható – előre feltöltött képi
háttérrel (logó, fénykép) – promóciós, reklám célra.

CSAK SÖTÉTÍTETT/SÖTÉTEBB HELYEN HASZNÁLHATÓ!

Eszközök, amit a megrendelőnek kell biztosítania: 
- 1 db asztal

Ajánlott kor: 3-10 év

Helyigény: 2 x 3 x 2.2 m

Áramigény: 230V~10A

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / nem
szállítható lépcsőn / direkt napfényben nem üzemel /
rázkódásra érzékeny / WIFI szükséges



Digitális karikatúra - helyszíni nyomtatással, igény esetén TV-re kivetítve

Bármilyen rendezvényre is tervezed, ez az aktivitás biztos siker
lesz! A digitális karikatúra nem csak gyorsabb, de sokkal
látványosabb is a hagyományos karikatúráknál! 
Egy alkotás akár 5-10 perc alatt elkészül, nyomtatható,
emailben küldhető. A rajzokon logó/keret/üzenet feltüntethető.
A rajzfolyamat kivetíthető TV-re vagy projektorra, így minden
vendég számára látványos szórakoztatást nyújt! Vetíthető
helyszíni kijelzőre, de TV -t állványon tőlünk is bérelhetsz.

Ajánlott kor: 10-99 év

Áramigény: 230V~1A

Animátor igény: 1 fő, melyből az ár 1 fő technikai
személyzetet tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / szilárd
burkolat szükséges / sötétben nem üzemelhet / WIFI szükséges

Névelemzés a grafológia segítségével

Nevedben a sorsod, tartja a mondás. Igaz ez, vagy nem? Csak
leírod a neved és megtudhatod azt is, hogy például a szüleid a
névválasztással milyen tulajdonságokat kódoltak beléd.

Ajánlott kor: 10-99 év

Animátor igény: 1 fő, melyből az ár 1 fő technikai
személyzetet tartalmaz.

Tudnivalók: indoor program, kültéren fedést igényel



Ezoterikus, önismereti és kényeztető programok (1 Játék)

Ezoterikus programok 2. - ólomöntés, viaszöntés, kávézacc jóslás,

tenyérjóslás - 1 szolgáltatás

Sokan szeretnék tudni, mit hoz a jövő, de legalább is az
elkövetkezendő év. Mindezt elárulja a viasz, a kávézacc vagy az
ólom. Mindegyik jóslási forma működik, de azért nem kell
túlságosan komolyan venni, hisz ez csak játék!

1 főre kb. ennyi idő jut:
1 fővel ólomöntés, (1 kérdés 2-3 perc) 
1 fővel viaszöntés, (1 kérdés 2-3 perc)
1 fővel kávézacc jóslás (1 kérdés 2-3 perc)
1 fővel tenyérjóslás (8-10 perc)
Eszközök, amit a megrendelőnek kell biztosítania: - 1 db asztal-
min. 3 db szék- 230V

Ajánlott kor: 14-99 év

Helyigény: 2 x 2 m

Animátor igény: 1 fő, melyből az ár 1 fő technikai
személyzetet tartalmaz.

Tudnivalók: indoor program, kültéren fedést igényel / 230V
szükséges az üzemeltetéshez / szilárd burkolat szükséges /
sötétben nem üzemelhet



Fotóautomaták, interaktív fotózás (4 Játék)

Air graffiti - nyomtatással

Egyedülálló és izgalmas interaktív program, amely lehetővé
teszi a vendégek alkotói képzeletének megnyilvánulását egy
digitális graffiti falon. Ahogy megnyomjuk az infravörös spray-t,
az általa kibocsátott infravörös fénysugarat érzékeli a
számítógép. A szoftver átalakítja a fényt és megjeleníti az óriás
kivetítőn. A digitális graffitifal pillanatok alatt egy élénk és
színes rajz lesz.
Az elkészült graffitit digitális képfájlként ki lehet
nyomtatni,és/vagy elküldjük e-mailen. Különböző technikákat
lehet használni, pl.: permetezés, a sablonok használata és
speciális festési módszerek alkalmazása, mint a "rendes"
graffitinél. Air Graffiti Wall kiválóan használható – előre feltöltött
képi háttérrel (logó, fénykép) – promóciós, reklám célra.

CSAK SÖTÉTÍTETT/SÖTÉTEBB HELYEN HASZNÁLHATÓ!

Eszközök, amit a megrendelőnek kell biztosítania: 
- 1 db asztal

Ajánlott kor: 7-99 év

Helyigény: 2 x 3 x 2.2 m

Áramigény: 230V~10A

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / nem
szállítható lépcsőn / direkt napfényben nem üzemel /
rázkódásra érzékeny / WIFI szükséges



AR greenbox fotózás - nyomtatással

Az interaktív fotóélmény. A csapat tagjai egyszerre fotósai és
alanyai is a programnak. Hatalmas képernyő előtt változtatjuk
karunk segítségével a rajtunk lévő virtuális 3D-s kiegészítőket
(pl.: álarc, focilabda, kormánykerék, kalap, szemüveg és még
rengeteg kiegészítő választható). Amikor elkészültünk az
öltözködéssel,karunk mozdításával és a virtuális csúszka
segítségével elindítjuk a visszaszámolást. 3..2..1.. és a kép
elkészült. Greenbox technológiával tetszőleges háttérre
helyezhetjük a szereplőket, legyen az tengerpart, város vagy
egy céglogó. A csoportkép nyomtatható és/vagy küldhető email-
ben. 

Eszközök, amit a megrendelőnek kell biztosítania: 
- 1 db asztal

Ajánlott kor: 1-99 év

Helyigény: 2 x 3 x 2.2 m

Áramigény: 230V~12A

Animátor igény: 1 fő, melyet az ár nem tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez / sötétben
nem üzemelhet / WIFI szükséges

Gifie pop fotóautomata - kompakt, kis gép

A legkompaktabb gép, kis helyet foglal, viszont így is többen
beleférnek a képbe. Elsősorban ülő-és állómagasságot tudunk
beállítani.

Ajánlott kor: 6-99 év

Animátor igény: 1 fő, melyből az ár 1 fő technikai
személyzetet tartalmaz.

Tudnivalók: 230V szükséges az üzemeltetéshez



Playback videoklip forgatás

Elsősorban csapatépítők, vagy céges bulik színesítésére
javasoljuk. A csapat kiválaszt egy zeneszámot, és az ötleteik
alapján a csapat tagokkal leforgatjuk a zeneszám klipjét. Az esti
partira el tud készülni az anyag, így remek szórakozás az
eredményt végig nézni.  

Áramigény: 230V~16A

Animátor igény: 2 fő, melyből az ár 2 fő technikai
személyzetet tartalmaz.

Tudnivalók: branding lehetőség / indoor program, kültéren
fedést igényel / 230V szükséges az üzemeltetéshez



Referenciák

Néhány példa a teljesség igénye nélkül:

• MOL – családi rendezvények (2008-2017)
• TV2 – műsor berendezés (2009-2017)
• OTP – családi rendezvények (2011-2017)
• MVM – családi nap (2010-2014)
• Audi – nyílt nap (2003-2013)
• Uniqa - céges megjelenés (2009-2016)
• Magyar Telekom – sport és családi nap (2009-2012)
• Coke Zero – road show (2010)
• Delikát8 játszótér átadók (2008-2012)
• GE – családi nap (2004-2014)
• Samsung – családi nap (2010-2013)
• Bautrans – családi nap (2009-2013)
• Spar, Kaiser’s – családi nap (2004-2008)
• Auchan – gyerek- és sportnapi rendezvények (2002-2010)
• Unilever – sport és családi nap (2009-2011)
• Fundamenta – Nyári fesztivál (2010)
• Óbudai Egészségolimpia (2010)
• Gyerek Sziget (2009-2011)
• Henkel – sportnap (2010-2011)
• Provident Rt. – családi nap (2004- 2008)
• Sziget fesztivál – K&H, Pöttyös, Diákhitel kalandpark (2005, 2006,2007)
• CIB Lízing – partnertalálkozó (2007)
• E-on – családi nap (2009, 2010)
• ExxonMobil – céges nap (2009)
• Aldi – megnyitó (2009)
• Auchan – megnyitó (2009)
• Schöller – családi nap (2003)
• Michlein – családi nap (2003- 2006)
• Kludi - család nap (2007, 2008)
• K&H Bank – családi nap (2003- 2006)
• Europapier – sportnap (2004)
• RTL Klub – céges nap (2004, 2005)
• HBO – családi nap (2004), csapatépítő (2010)
• Bericap – családi nap (2005-2008)
• Invitel – céges nap (2004)
• Betonút Rt. – családi nap (2004-2006)
• Nokia – családi nap (2004)
• IBM – céges nap (2004)
• Tibbet & Britten Logisztika – sportnap (1999, 2000, 2003)
• Hungarocamion - családi nap (2000)
• Lindab – családi nap (2000, 2001)
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